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Gebrauchsanleitung RC-Modell 3889-1

Lieber Kunde: Danke fir den Kauf dieses Produktes. Bitte lesen Sie das Benutzerhandbuch sorgfaltig,
bevor Sie den Artikel benutzen. Bewahren Sie das Benutzerhandbuch zum Nachschlagen auf.



D - BEDIENUNCSANLEINTUNG

RC-Elektro-Modell
Modell 3889-1 C€

Einfihrung

Sehr geehrter Kunde,

mit dem Kauf dieses Produktes haben Sie eine sehr gute Entscheidung getroffen. Wir sind
uns sicher, dass Sie sehr viel Freude an diesem nach wenigen Handgriffen fahrbereiten
Modell haben werden.

Wir danken lhnen und wiinschen lhnen viel SpaR.

Sie haben ein Qualitatsprodukt aus dem Hause s-idee erworben, das unseren strengen Tests und
Qualitats-Standards entspricht.
Diese Bedienungsanleitung ist Bestandteil dieses Gerats. Sie enthalt wichtige Hinweise zur Inbetriebnahme
und Handhabung. Bewahren Sie sie deshalb gut auf und liefern Sie sie mit, wenn Sie dieses Produkt an
Dritte weitergeben.
Dieses Elektro-Modell entspricht dem heutigen Stand der Technik und erftillt die Anforderungen der
geltenden nationalen und européischen Richtlinien. Die Konformitat wurde nachgewiesen, die
entsprechenden Erklarungen und Unterlagen sind beim Hersteller hinterlegt. Um diesen Zustand zu
erhalten und einen gefahrlosen Betrieb sicherzustellen, missen Sie als Anwender diese
Bedienungsanleitung beachten!

Bei Fragen wenden Sie sich an die

Tel.Nr.: +4932127243547
oder per Email an: info@s-idee.de

Lesen Sie folgende Bedienungsanleitung vor Inbetriebnahme genau durch. Sie zeigt lhnen
nicht nur die richtige Inbetriebnahme, sondern hilft Ihnen gleichzeitig bei der Bedienung
des Modells.

BestimmungsgemaRe Verwendung

Das Produkt ist ein Modellbaufahrzeug, welches lber eine Funk-Fernsteueranlage (im
Lieferumfang) ferngesteuert werden kann.

Beachten Sie, dass der Betrieb von funk-ferngesteuerten Produkten den
Bestimmungen des jeweiligen Landes unterliegt.

Die zum Modell gehérige Fernsteueranlage ist ausschlief3lich zur Verwendung mit
Modellfahrzeugen bestimmt. Versuchen Sie nicht, sie zur funkgesteuerten Bedienung
anderer Gerate einzusetzen.

Sicherheits- und Gefahrenhinweise

Bei Sach- und Personenschaden, die durch unsachgeméafie Handhabung oder
Nichtbeachtung dieser Montage- und Bedienungsanleitung verursacht werden,
Gbernehmen wir keine Haftung.

In solchen Féllen, und bei Eingriffen in den Motor oder Schéden, die durch
Nichtbeachten der Wartungs- und Betriebsmittelvorgabe entstanden sind, erlischt
jeder Garantieanspruch.

Um einen gefahrlosen Betrieb sicherzustellen, missen Sie als Anwender diese Montage-
und Bedienungsanleitung beachten.

Von der Garantie ausgeschlossen sind ferner normaler Verschleil3 im Betrieb und
Unfallschaden. Fir Folgeschéaden tbernehmen wir keine Haftung!

+ Der unsachgemafe Betrieb kann schwerwiegende Personen- und Sachschaden
verursachen.

« Lassen Sie das Verpackungsmaterial nicht achtlos liegen. Plastikfolien/-titen,
Styroporteile, etc. kdnnten fir Kinder zu einem geféhrlichen Spielzeug werden.

* Aus Sicherheits- und Zulassungsgrinden (CE) ist das eigenméchtige Umbauen und/oder
Verandern des Modells oder seiner Zubehorteile nicht gestattet.

» Funk-Ferngesteuerte Modelle sind kein Spielzeug. Kinder unter 14 Jahren sollten das
Modell nur unter Aufsicht eines Erwachsenen benutzen.

» Gehen Sie kein Risiko ein! Ihre eigene Sicherheit und die lhres Umfeldes liegt alleine in
Ihrem verantwortungsbewussten Umgang mit dem Modell.

* Fahren Sie nur, solange Sie direkten Sichtkontakt zum Modell haben. Fahren Sie deshalb
auch nicht bei Nacht.

 Fahren Sie nur, wenn Ihre Reaktionsfahigkeit uneingeschréankt gegeben ist. Mudigkeit,
Alkohol- oder Medikamenten-Einfluss kann zu Fehlreaktionen fiihren und schwere Sach-
oder Personenschéaden nach sich ziehen.

* Beachten Sie, dass dieses Modellfahrzeug nicht auf 6ffentlichen StralRen und Wegen
gefahren werden darf. Betreiben Sie es nur auf privaten oder extra zu diesem Zweck
ausgewiesenen Platzen.

* Fahren Sie nicht auf Tiere oder Menschen zu.

+ Fahren Sie nicht bei Regen, durch nasses Gras, Wasser, Schlamm oder Schnee. Das
Modell ist nicht wasserdicht.

» Vermeiden Sie auch das Fahren bei sehr niedrigen Aufentemperaturen. Bei Kalte kann
der Kunststoff der Karosserie an Elastizitat verlieren; dann fiihren auch kleine Unfalle zu
Schéaden am Modell.

* Priifen Sie vor dem Betrieb stets am stehenden Modell, ob es wie erwartet auf die
Fernsteuerbefehle reagiert.

« Stellen Sie vor dem Betrieb sicher, dass die Akkus im Empfénger nicht unerwartet zu
schwach werden und dass Sie dadurch die Kontrolle tber Ihr Modell verlieren kénnten.

« Stellen Sie vor jeder Inbetriebnahme sicher, dass innerhalb der Reichweite Ihrer Sender-
/Empfanger-Anlage keine weiteren Modelle auf der gleichen Frequenz betrieben werden.
Sie konnten die Kontrolle Gber Ihr Modell verlieren.

* Lassen Sie immer den Fernsteuersender eingeschaltet, solange das Modell in Betrieb ist.
Zum Abstellen des Modells schalten Sie immer erst das Modell ab, dann den Sender.

« Sollten sich Fragen ergeben, die nicht mit Hilfe der Bedienungsanleitung abgeklart werden
kénnen, so setzen Sie sich bitte mit unserer technischen Auskunft oder einem anderen
Fachmann in Verbindung.

+ Beachten Sie auch die Sicherheitshinweise in den einzelnen Kapiteln dieser Anleitung.

1

Hinweise zum Umgang mit Akkus und Batterien

ACHTUNG: bitte beachten

nach jeder Nutzung bitte den Akku min. 30 min abkihlen lassen, damit
dieser nicht Uberhitzt wird. Erst dann kann der Akku erneut aufgeladen
werden. Falls dies nicht beachtet wird, kann es zu einer Explosion des
Akkus fuhren und Verletzungen und sogar zu einem Feuer fuhren.
Laden Sie Akkus nur unter standiger Beaufsichtigung auf. Den Akku nur
auf einer feuerfesten Unterlage aufladen.

Der Hersteller Uubernimmt fiir diese Schaden keinerlei Haftung und
Verantwortung daruber.

« Als Spannungsquelle dirfen nur die mitgelieferten oder bauart-ahnliche
Batterien oder Akkus verwendet werden.

« Versuchen Sie keinesfalls, herkommliche Batterien wieder aufzuladen. Dies
kénnte schlimmstenfalls zur Explosion fuhren. Prifen Sie, ob tatséchlich Akkus
im Gerat eingelegt sind, bevor Sie es mit dem Ladegerét verbinden.

» Mischen Sie niemals Akkus mit Batterien.

 Verwenden Sie keine Batterien oder Akkus mit unterschiedlichen
Ladezusténden. Die schwéacheren Akkus / Batterien (oder die Akkus mit
geringerer Kapazitat) kénnten tiefentladen werden und somit auslaufen.

« Soll ein anderes als das mitgelieferte Ladegerat verwendet werden, so durfen
nur Ladegeréate verwendet werden die flr diesen Verwendungszweck und fur die
technischen Spezifikationen der verwendeten Akkus geeignet sind.

« Bei langerem Nichtgebrauch sind Akkus oder Batterien im Modell und der
Fernsteuerung stets zu entfernen.

Produktmerkmale

« Elektro Modell 3889-1 wie beschrieben
« Betriebsbereite Fernsteueranlage

« Elektromotor

Lieferumfang
« wie im gekauften Artikel beschrieben

Wartung und Pflege

Das Modell und seine Zubehorteile dirfen nur auerlich mit einem weichen,
trockenen Tuch oder Pinsel gereinigt werden. Verwenden Sie auf keinen Fall
aggressive Reinigungsmittel oder chemische Losungen, da sonst die Oberflache
des Gehauses beschadigt werden kénnte und gesundheitsschadliche oder
explosive Dampfe entstehen kdnnten.

Umwelthinweis

Sollte das Modell oder eines seiner Zubehdrteile nicht mehr funktionstiichtig und
eine Reparatur nicht mehr moglich sein, beachten Sie beim Entsorgen bitte die
allgemein geltenden gesetzlichen Bestimmungen.

Beachten Sie, dass sich Batterien oder Akkus im Modell und in der
Fernbedienung befinden.

Entsorgung von gebrauchten Batterien/Akkus
Als Endverbraucher sind Sie gesetzlich (Batterieverordnung) zur
Ruckgabe aller gebrauchten Batterien und Akkus verpflichtet. Eine
Entsorgung tiber den Hausmiill ist untersagt!
Schadstoffhaltige Batterien/Akkus sind mit nebenstehenden
Symbolen gekennzeichnet, die auf das Verbot der Entsorgung tiber
den Hausmull hinweisen. Die Bezeichnungen fur das
ausschlaggebende Schwermetall sind Cd = Cadmium, HG = Quecksilber, Pb =
Blei. Verbrauchte Batterien/Akkus/Knopfzellen kdnnen Sie unentgeltlich bei den
Sammelstellen Ihrer Gemeinde, unseren Filialen oder tberall dort abgeben, wo
Batterien/Akkus/Knopfzellen verkauft werden!
Sie erfillen damit die gesetzlichen Verpflichtungen und leisten lhren Beitrag zum
Umweltschutz!

Technische Daten

Klassifizierung RC-Elektro-Modell mit Elektromotor

Sendefrequenz 2,4 Ghz

Antrieb Elektromotor

Stromversorgung Sender 6 x Mignonzelle, Typ AA / 1,5 V nicht enthalten
Stromversorgung Antrieb Akkupack 7,4 V / 1800 mAh

Konformitatserklarung

Hiermit erklart s-idee, dass der Funkanlagentyp 3889-1 der Richtlinie
2014/53/EU entspricht. Der vollstandige Text der EU-Konformitatserklarung ist
unter www.s-idee.de/KE/3889-1 verfiigbar. Diese Bedienungsanleitung ist eine
Publikation der Fa. s-idee, Im Biihl 5, 73432 Aalen

Die ausfiihrliche Konformitatserklarung kann jederzeit per Email unter
info@s-idee.de angefordert werden.

S-IDEE

RC FACTORY

Diese Bedienungsanleitung entspricht dem technischen Stand bei Drucklegung.
Anderung in Technik und Ausstattung vorbehalten.

Copyright by s-idee.de
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MaRstab 1/16 — Funkgesteuerter Gefechtspanzer
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Automatisches Waffensystem — Perfekte Aktionen —
Ferngesteuerter Kampfpanzer

P Benutzer-
5 VA handbuch
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Neues Zubehér

*

Realistische Rauch-Funktion

Start-up Mit mehr als 1 Panzer

*

gleichzeitig spielen

Vollstandige R/C-Funktion
@ Bitte lesen Sie das Benutzer-

Realistische Rauchfunktion handbuch vor der Benutzung.

Simulativer Motorstart-Sound, Motorsound,
Maschinengewehrsound, Kanonenkugel-Sound,
Simulationseffekt, der Sound kann angepasst werden.




Erstickungsgefahr! Dieses Produkt enthélt kleine Teile. NICHT geeignet fir Kinder unter 3 Jahren.
Enthalt elektrische Komponenten und sollte immer trocken aufbewahrt werden.

Um mogliche Verletzungen zu vermeiden, verwenden Sie die Antenne NICHT, wenn sie defekt ist.
Uberpriifen Sie regelmaRig die Kabel des Batterieladegerts, die Buchsen und andere
Komponenten, ob etwas beschadigt ist. Benutzen Sie die Teile, die beschadigt sind, nicht mehr.
Ersetzen Sie die defekten Teile, bevor Sie weiterspielen.

1. Abnehmbare Kleinteile sollten sicher und auRerhalb der
Reichweite von Kindern gelagert werden.

2. Wenn es zu Stérungen kommt, schalten Sie den Panzer aus und
versuchen Sie es an einem anderen Ort erneut.

3. Die Fernbedienung funktioniert nicht richtig, wenn die Batterien
schwach sind. Bitte ersetzen Sie die Batterien.

4. Bitte entsorgen Sie alte/benutzte Batterien auf sichere Weise.
Nehmen Sie Rucksicht auf Inre Umgebung!

5. Bitte bewahren Sie die Fernbedienung an einem kuihlen,

trockenen Ort auf.

NICHT Feuer oder hohen Temperaturen aussetzen.

Wenn der Akku nass wird, wischen Sie ihn sofort mit einem

(VorsichtsmalRnahme) weichen, trockenen Tuch ab.

No

(VorsichtsmalRnahmen bei der Benutzung des Akkus)

Der Panzerr verwendet einen Satz SC 7,2 V Akkus.

Die Fernbedienung verwendet 8 x 1,5 V AA-Batterien.

Achten Sie beim Batteriewechsel auf die richtige Polaritét.

Wiederaufladbare Batterien sollten unter Aufsicht eines

Erwachsenen aufgeladen werden.

Mischen Sie keine alten und neuen Batterien oder

verschiedenartige Batterien.

6. Schwache oder verbrauchte Batterien sollten aus dem Geréat

entfernt werden.

SchlieRen Sie keine Klemmen kurz.

Versuchen Sie nicht, nicht wiederaufladbare Batterien aufzuladen.

Entfernen Sie die Batterien aus dem Geréat, wenn Sie die Batterie

wieder aufladen.

10. Legen Sie die Batterien nicht in ein Feuer oder ins Wasser.

11. Das Ladegerat mit Nenneingangsspannung MUSS fir lhre
Netzspannung geeignet sein.

12. Wahrend des Ladevorgangs ist es normal, dass das Ladegerat

und der Akku warm werden.
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Warnung: Lesen Sie bitte das Benutzerhandbuch, bevor Sie das Produkt benutzen.

Bitte benutzen sie eine
Schutzbrille.
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A Vorsicht: Nicht auf Leute oder
Tiere schielRen.

i

A Vorsicht: Fahren Sie den
Panzer nicht auf der Stral3e.

A Vorsicht: Kleinteile knnen
von Kindern verschluckt
werden.

82

A Vorsicht: Schwenken Sie
nicht mit der Antenne zu
nahe am Gesicht herum.

A Vorsicht

Mébel.

anderes in die Gewehrmiindung.

Kundendienst.

Alle Leute vor Ort
sollen beim
Schiel3en eine Brille
tragen. Bitte
beachten Sie, dass
die Kugel zurick-
prallen kann, wenn
sie etwas Hartes
trifft. Stellen Sie
sicher, dass keine
Passanten verletzt
werden kénnen.

SchieRen oder richten
Sie das Gewehr nicht
auf Leute oder Tiere.
Sie kénnten fir
Korperverletzung
bestraft werden

Fahren Sie nicht auf
der Stral3e, um
Unfalle zu vermeiden.
Fahren Sie nicht
durch Pfutzen, Sand
oder iber Teppiche,
um Fehlfunktionen zu
vermeiden.

Halten Sie alle Klein-
teile und Plastiktuten
fern von Kindern. Sie
koénnten sich
verschlucken.

Schwenken sie die
Antenne nicht zu
nahe am Gesicht und
den Augen, das ist
gefahrlich. Falls die
Antenne bricht, kann
man sich leicht am
Ende verletzten.
Ersetzen Sie die
Antenne.(kann man
separat kaufen).

Dieser RC (ferngesteuerte) Panzer ist kein Spielzeug. Es ist ein funkgesteuerter Panzer. Sein Motorluftgewehr
und die Kunststoff BB-Geschosse sind sehr leistungsstark mit einem Schussbereich von 20 bis 30 m. Bitte
sorgfaltig verwenden, um Verletzungen zu vermeiden.
Bitte lesen Sie die folgenden Sicherheitshinweise vor Gebrauch.
Dieser Panzer hat eine eingebautes Motorluftgewehr. Sind Sie vorsichtig, um Verletzungen durch
versehentliches Schief3en oder Fehlbedienung zu vermeiden.

Schalten Sie den
Schief3schalter nach Gebrauch

auf ,OFF*.
/ i
O

A Vorsicht: Niemals in die
Gewehrmindung schauen

O

A Vorsicht: Schiel3en Sie
niemals in der Nahe von
FulRganger oder
Radfahrer.

A Vorsicht: Niemals in die
Rader oder Ketten fassen.

2O

A\vorsicht: Am besten ist
es, die Infrarot-Schlacht
nicht unter intensiven
Licht zu fahren (Infrarot-
Schlacht-Ausgabe), da
sonst die Zwischen-
funktion beeinflusst wird.

Stellen Sie den Hauptschalter
auf OFF, wenn Sie mit dem
spielen fertig sind.

1. Stecken Sie die
Schutzkappe in die
Gewehrmindung.

2. Entfernen Sie die BB
Kugeln (Drehen Sie den
Panzer um und schiitten Sie
die Kugeln heraus).

3. Entfernen Sie die Batterien

(ansonsten kénnen Sie sich

selbst entladen oder

auslaufen).

Um ihre Augen zu
schitzen, bitte niemals, in
die Schussmiindung
schauen, ob sich eine
Kugel im Inneren befindet
oder nicht. Bitte beachten
sie auch, dass bei
schlechtem Funksignal
versehentlich ein Schuss
ausgeldst werden kann.

SchieBen Sie niemals in
einer Gegend, in der
FuRganger oder Radfahrer
vorbei kommen koénnen,
und ausversehen
angeschossen werden
kénnen.

Fassen Sie niemals mit den
Handen in die Rader oder
in die Ketten, Sie kdnnten
sich verletzten. Auch nicht,
wenn Sie den Panzer
hochhalten, um eine
Fehlbedienung zu
vermeiden.

Das Unternehmen ist nicht verantwortlich fur Verletzungen oder Unfalle, die durch den unsachgemaRen
Gebrauch, Anderung oder Demontage des Produkts durch den Benutzer verursacht wurden. Wir werden
keine Produkte reparieren, die vom Benutzer gedndert oder demontiert wurden.

Richten sie die Gewehrmiindung nicht auf zerbrechliche oder leicht zerbrechliche Artikel wie Glas, Lampen, Geschirr oder

Wenn Sie keine BB Kugeln benutzen, kann es zu Blockaden kommen. Verwenden Sie nur BB Kugeln und stecken Sie nichts
Bewahren Sie das Benutzerhandbuch auf und kontaktieren Sie uns, falls Sie es verloren haben.
Verandern oder demontieren Sie niemals das Produkt.

Falls das Produkt nass wird, durfen Sie es nicht mehr verwenden. Entfernen Sie die Batterien und kontaktieren Sie unseren

Legen Sie den Panzer oder die Fernbedienung niemals in die Sonne. Es kann zu Fehlfunktionen kommen.




RC Kampfpanzer Bedienungsanleitung

A Verletzungen oder Fehlfunktionen kénnen durch
Warnung unsachgemaRe Anwendung der VorsichtsmaRBnahmen
A . . . entstehen. bitte beachten sie alle Anweisungen.
Vorsichtshinweise

Vorsicht: Dieser Kampfpanzer ist nur fir den Innenbereich geeignet. Bitte
vermeiden Sie folgende Fehlanwendungen.
Dieses Produkt ist ein prazise hergestelltes Produkt und sollte mit Vorsicht verwendet werden.
Vermeiden sie, dass Staub, Sand oder Stein in das Gehause, die Rader oder in die Fernbedienung
gelangt. (Die Reparaturkosten dafiir, miissen vom Benutzer getragen werden).

Benutzen Sie nur BB
Kugeln und stecken
Sie nichts anderes in

Fahren Sie den
Panzer nicht im
Gras, oder an Orten

Benutzen Sie den
Panzer nicht im Sand
oder unebenen Grund

Niemals an einem Ort
benutzen, an dem der
Panzer nass werden

» heftige StéRe
durch Stiirze oder
Schlége kénnen zu

Fehlfunktionen kann. Dasselbe gilt fir ~ oder an einem mit UberméaRigem das Mundungsrohr.
fihren. die Fernbedienung. staubigen Ort. Widerstand.
. s . Vorsicht im Umgang mit . I .
/N Vorsicht _ Schiitzen Sie sich bei der A\ Baterian: gang /\ Bitte tragen Sie eine Brille,
7~ 1~ Verwendung von Werkzeugen ) um sicher zu spielen.
Defekt Verwenden Sie

keine defekten
Batterien, um
einen Kurzschluss
zu vermeiden.

e

M Artikel, die gekauft werden miissen (Fernsteuerung Batterien)
® 8 x AA Batterien (fur die Fernsteuerung)

X

Start/ Maschinenge-
Stopp- wehr-Schiel-

Kanonenkugel schiet
Emulations-Sound und

Rauchschalter
(unter dem Gehéuse)

Leitrad

Taste  schalter  Ruckprallvibrationen
Ziel
Kanonenrohr
BB Bullet Zahnrad
Schiefmundung
J Kettenfahrwerk
Laufrad

2=
7,2V 400 mA
Transformator

Aufkleber

§ Antenne

Set-Inhalt & Vorsicht Hinweis: Vor der Installation des Zubehdrs ist die korrekte Funktion des Panzers zu
orsic {iberpriifen. (Siehe P4, P5, P6, P7, P8)
Fernsteuerung
Wie man den langen Konfiguration der
" Antenne Kommandosatz des BB-Schussfunktion:
Netzschalter Panzers 6ffnet: BB SchieRschutz-
Wie auf dem Bild zu schalter.
sehen ist, ziehen Sie
bitte die Abdeckung Geschossklappe
ver;il;al Eachspben e "
et bl i Ly Spezial fir
dann im Uhrzeiger- :
sinn (ein direktes AN BB-SchielRen
Offnen ist verboten).
BB-Geschoss
= | Ferngesteuerter
i TTE EH—J Kristallbuchse Kampfpanzer
= ' = Gehause /o]« @ﬁ
7 6 m/m

Kugelgeschoss

[ =

Aerosol Hauptschalter
des Panzers
(unter dem Gehéuse)
Zubehdrbox
(inklusive der eigenen
Zusatzausstattun, Schutzkappe

Versichern Sie sich,
dass die Kappe
immer auf der Min-
dung ist, auRer Sie
schiefen

=




Uberpriifen Sie, ob der Panzer einwandfrei funktioniert, bevor Sie das Zubehér installieren.

Wenn der Panzer nicht richtig funktioniert, kontaktieren Sie bitte den Kundendienst oder das Geschéft, das ihn an

Sie verkauft hat.

Vorsicht: Es kann flir uns zu schwierig sein, einen bereits installierten Panzer mit Zubehor fur den Benutzer zu
ersetzen. Wir kbnnen dann nur eine Reparatur anbieten.

A\ warnun g
Wenn die Verbindung
entgegengesetzt . 2 Vorsicht: Die Batterien miissen geman
hergegtell% wird. kann es Batterie (Steuerung der Polaritét eingelegt werden, siehe

; ' lauf 1) Driicken Sie de Knopf Push auf der Batterieabdeckung Abbildung auf dem Batteriefachdeckel.
zu einem Batterieauslau herunter und entfernen Sie sie gleichzeitig.
oder einer Fehlfunktion (Stellen Sie sicher, das der Schalter auf Aus steht).

des Gerats kommen.
Laden , @

= Wieder- 3) SchlieRen Sie das Batteriefach.
«= aufladbares

///% 1 Batteriey
‘l:. pack
L N I B/ s
®Verbinden Sie zuerst & Vorsicht
den Ladeanschluss des Wenn Sie einschalten, schalten Sie zuerst die
s . Fernbedienung an. Wenn Sie ausschalten,
LadeQerateS mit dem schalten Sie zuerst den Panzer aus. Wenn Sie
Akkustecker. Dann wird die Anweisung nicht befolgen, kann es sein,
dass sich der Panzer plotzlich nach vorne bewegt.

das Netzteil an die
Batterie (Panzer) %

Steckdose ange-
schlossen. Die Ladezeit

plouigica dSunden | VGRSl Y2
atteriefach. ' L "
Laden den Ladestecker @ Dekodierungstaste
ab. AUS 3 < TR des 2,4 G Panzers
A\ Achtung (A)% & S; o
@ Das Ladegerat mit " f‘B"; S =
Nenneingangsspannung =
und das Stromnetz Rauchschalter
missen in der gleichen Einstellen
Spannung sein. Kristallbuchse der Lautstarke
@Waéhrend dem Laden ist
es normal, dass das Hauptschalter (7. \
Ladegeréat leicht warm v+ =
wird.

i
\x\f}’/

(3 Setzen Sie die Halterungen richtig ein, um die
Abdeckung wieder einzusetzen, montieren Sie die
Batterieabdeckung, ziehen Sie die Schrauben an.

®Bei der Einfiigung oder
Entfernung des

Transformators ist Vs
darauf zu achten, dass 2Legen Sie %
die Finger nicht mit dem die: Baltenie.chn, A
Ende des Trans-
formators in Kontakt
kommen.
A\ Warnung
Achten Sie darauf, dass
Sie sich nicht an den
Batteriepole verletzten.
Verwenden Sie keine
Alkalin- und Mangan- i
Batterien, um Auslaufen
und Verbrennungen zu
vermeiden.




A Vorsicht:

e Wenn Sie anschalten,
schalten Sie zuerst die
Fernbedienung an. Wenn
Sie ausschalten, schalten
Sie zuerst den Panzer aus.
Ansonsten kann es zu Fehl-
funktionen kommen und der
Panzer fahrt plotzlich
VOrwarts.

Wenn die Fernbedienung
zu nah am Panzer ist, oder
andere Gegenstande
berlhrt, kann der Panzer
nicht richtig gesteuert
werden.

Wenn Sie drinnen fahren,
muss die Reichweite
verkirzt werden.

* Wenn der Panzer weniger
als 1 m von der
Fernbedienung entfernt ist,
missen Sie die Antenne
etwas einziehen.

Wenn die Waffe beim
Bewegen auf etwas trifft,
kann sie sich verbiegen und
nicht mehr schiel3en.

Vorsicht:
Versuchen sie nicht, die
Lauftasten zu driicken,
wenn sich der Panzer auf
einer unebenen Oberflache
oder einer Oberflache mit
Uiber-maRigem Widerstand
befindet oder wenn sich die
Ketten l6sen oder mit etwas
verfangen haben, da sonst
das Fahrgestell oder der
Motor beschadigt werden
kann.
Wenn sich die Kette am
Panzer lockert, kann eine
starke Bewegung dazu
fihren, dass sie bricht.
Montieren Sie die Kette
wieder richtig, bevor Sie
versuchen, sie zu
benutzen.

Einfuhrung in die Kodierung
Wenn Sie diesen Panzer zum
ersten Mal benutzen, und es
keine Bestéatigungsfrequenz
fur die Kodierung gibt, fihren
Sie bitte zuerst die Kodierung
durch.

Die Schritte sind wie folgt:

1. Schalten Sie die Fern-
steuerung an und dann den
Panzer. Das Anzeigelicht
der Fernsteuerung leuchtet
und das Vorderlicht des
Panzers blinkt.

2. Dricken Sie die Starttaste
am Sender und dann die
Kodiertaste "ST" am Boden
des Panzers, der Panzer
startet und sendet den
Start-Ton aus, was
bedeutet, dass die
Kodierung erfolgreich
abgeschlossen ist.

Steuerfunktionen

@ Wenn Sie einschalten, schalten Sie zuerst die Fernsteuerung an, dann den Panzer.
(Die Reihenfolge des Ausschaltens ist umgekehrt).

Bezeichnung der Steuerungsteile

Antenne
Licht
Turm rechts drehen )
BB-Schuss + Links drehen
Gefechtsturm rechte Kanone — e —
BB Schuss- und ) Vorwérts
RickstoRvibration ( —
[ © = Vorwarts + rechts drehen

BB-Schuss + \ [ = i
Turm links drehen ‘ I O | jm Rechts drehen

: |
Turm links drehen ‘ =X Rickwarts + rechts drehen

&)

Kanone rauf / runter + ‘\ i 1 Ruckwarts
Turm links drehen L

R /L Feineinstellung

Kanone rauf / runter [

BIEI @H

Kanone rauf / runter +
Turm rechts drehen
= N Krystallbuchse
Hauptschalter
Start Taste / Abschalttaste Rickwarts + links drehen

Kanonenkugel abfeuern mit Schussgeréuschen
Maschinenpistole-SchieRschalter + und RickstoRvibrationen

Musik anschalten-Taste

Volle Antriebsfunktion -
grenzenlose Zeitsteuerung

Vorwarts +
rechts abbiegen

Vorwérts +
links abbiegen

Ruckwarts +
links abbiegen

Ruckwarts +
rechts abbiegen

=)
“




A Vorsicht:

Sie kénnen den
Panzer nicht
steuern, wenn
der
Scheinwerfer
blinkt. Im
Gegensatz dazu
kénnen Sie den
Panzer steuern,
wenn der
Scheinwerfer
nicht blinkt.

A Warnung:

Ersetzen Sie die
Kristallbuchse,
driicken Sie den
Rollenhalter der
Kristallbuchse
am Panzer,
ziehen Sie die
Kristallbuchse
heraus.

Wie sie Steuern

TX-Emissions-

Kristallbuchse
Besondere Hinweise:
Sie kdnnen den Vorwarts-/Rickwartshebel so
einstellen, dass der Panzer in Aktion weniger
stark ist, wenn der Panzer vorwérts oder
rickwarts fahrt, ohne ihn zu steuern. Sie kénnen
den Steuerungshebel verstellen, um den Panzer
vorwarts/rickwarts zu bewegen, indem Sie ihn
gerade halten. Der Panzer dreht sich nach
rechts, wenn der Hebel nach links bewegt wird;
der Panzer dreht sich nach links, wenn der
Hebel nach rechts bewegt wird.

=

der

Einstellen

hieRschalter" [€, der Panzerton

Lautstarke

1. Schalten Sie die Fernbedienung zunéchst auf "on", dann schalten Sie die Taste des Panzers
auf "on". Driicken Sie die Taste "start-up"*=*, der Panzer gibt ein simulatives
Startmotorgerdusch von sich. Warten Sie 5 Minuten, der Scheinwerfer und das Rucklicht
kénnen nicht aufleuchten ("Scheinwerfer" und "Ricklicht Langspielleuchten™), so dass der
Panzer in den Betriebszustand geht und Rauch auslést. Sie kénnen den Rauchschalter so
einstellen, dass er das Rauchen ausldst oder nicht. Stellen Sie den Rauchschalter auf "Aus",
wenn das Rauchen in der Nahe stattfindet. Stellen Sie den Rauchschalter auf ,Ein®, um das
Rauchen zu ermdglichen.

Rauchschalter
Schein- (unter dem Gehause)
werfer

2. Dricken Sie im Normalzustand die Taste "Maschinengewehr-Sc
simuliert SchieRgerausche. Driicken Sie den BB-SchieRjoystick [&, der Panzer macht ein
simulatives Kanonenkugelgerausch und fahrt gleichzeitig riickwarts. Der Spieler kann das
simulative SchieRgerausch und das simulative Kanonenkugelgerausch selbst einstellen.

Beschuss und
RuckstoB:  §§
Panzer prallt mit
Schall zuriick.
3. Verschiedene Frequenzen bendétigen verschiedene Kristallbuchsen, der Spieler kann

verschiedene Kristallbuchsen wechseln. Die Fernbedienung und der Panzer haben beide einen
Kristallsockel. Sobald die Frequenz am Panzer eingestellt ist, kann der Panzer nur noch
Steuersignale empfangen, die von einer Fernbedienung gesendet werden, deren Frequenz
ebenfalls auf die gleiche eingestellt ist. Die spezielle Funktion ermdglicht es, dass einige
Panzer gleichzeitig auf dem gleichen Feld spielen kénnen.

oo 1

5N 1

kris!

o

O

RX-FM Empfangs-

tallbuchse

Vorwarts /
Ruckwarts
Feineinstellung

Links / Rechts-
Feineinstellung

B wie m

Super Spin links

Drehen Sie den rechten

Joystick auf di

= A'
/)

) <

N

an Super Spins steuert

e linke Seite.

Joystick auf

==

Was ist eine Superdrehung? Eine Drehung des Panzers, die durch Steuern der
beiden Ketten durchgefiihrt wird, die in entgegengesetzten Richtungen laufen.

Super Spin rechts

Drehen Sie den rechten

die rechte Seite.

==

==

=




/\ WARNUNG

Wenn die Steuerung durch
andere Funkwellen gestort
wird oder die Steuersignale
nicht stark genug sind, kann
der Panzer nicht richtig
reagieren und versehentlich
schiel3en. Stoppen Sie
sofort den Betrieb des
Panzers und das Schief3en.
(denken Sie daran den
Schalter im Turm auf OFF
zu stellen und die
Sicherheitskappe auf die
Gewehrmiundung).

/\ VORSICHT

Wenn sich der Turm an der
Ruckseite des Panzers nicht
mehr weiter dreht,
funktioniert die Kupplung
und verhindert ein weiteres
Drehen des Turms. Es ist
ein normales Verhalten.
Versuchen Sie nicht, den
Turm gewaltsam weiter zu
drehen, um Schaden zu
vermeiden.

/\ VORSICHT

Die maximale Schussweite
des RC Panzers betragt 25
m die nach den jeweiligen
Schussbedingungen
unterschiedlich sein kénnen,
wie z.B. der Hohenwinkel
der Waffe und die
Windgeschwindigkeit.

/\ WARNUNG

e Sie durfen nur in einer
sicheren Umgebung
schieRen.

Die Leute innerhalb des
Schussradius sollten
Schutzbrillen tragen.
Manchmal bleibt eine
Kugel im Panzer, wovon
sie nichts wissen. Das ist
gefahrlich, da sich die
Kugel I6sen kann.

Nach dem Gebrauch bitte
unbedingt die
Schutzkappe auf die
Gewehrmiindung stecken,
den Hauptschalter und
den Schussschalter aus
schalten und die BB
Kugeln und Batterien
entfernen und sicher
lagern.

/\ VORSICHT

Der Turm sollte beim
SchieBen horizontal bleiben.
Entsprechend der
Ausfiihrung des Turms,
wenn die linke Seite oder die
Rickseite des Turms
niedriger ist als ihre
Gegenseiten, kdnnen die
Kugeln nicht geladen
werden und das Schie3en
wird unmdéglich.

[ wie man den
Turm steuert

Wenn Sie anschalten, schalten Sie zuerst die Fernbedienung an, dann den
Panzer, beim Ausschalten zuerst den Panzer, erst dann die Fernbedienung.

Turm nach rechts drehen

Turm nach links drehen n i

Driicken Sie die Taste,
um die Kanone nach
links zu drehen.

Driicken Sie die Taste,
um die Kanone nach
rechts zu drehen.

Die Kupplungsfunktion funktioniert immer dann, wenn das Kanonenrohr
die Begrenzung erreicht und sich nicht weiter drehen kann.

Kanone nach oben / unten

Kanonenrohr nach
oben / unten Taste.

Die Kanone bewegt sich kontinuierlich
und abwechselnd nach oben und unten,

wenn die Taste gedriickt wird.
/N Vorsicht
BEdgein Die Waffe kann nicht schief3en,

Um zu schieRen driicken Sie  Wenn der SchielRschalter im
deri BB Schiuss J’oystick Inneren des Drehturms auf

AUS gestellt ist.

Die BB-Schussanzeige leuchtet kurz auf,
bevor die Kugel herausgeschossen wird.

hebel nach oben.

Das Schieflen geht weiter, wenn Sie
den Joystick gedriickt halten.

® Wenn Sie die Schutzkappe nicht entfernen
und schielen, kann es zu Beschadigungen
des inneren Mechanismus kommen.

® Um sich auf das SchieRen vorzubereiten, laden Sie
BB-Geschosse wie in P7) gezeigt ein, schalten Sie den
SchieRschalter ein und entfernen Sie die Schutzkappe.

Vorschlag: Die Vorgénge kénnen kombiniert werden, um die tatsachlichen Panzerbewegungen zu simulieren.

Beispiele: Fahren + Turm drehen + Kanonenrohr nach oben/unten = der Panzer fahrt mit drehendem Turm
und das Kanonenrohr geht rauf und runter.

Fahren + Turm drehen + BB SchieRen = der Panzer fahrt mit drehendem Turm und das
Kanonenrohr schie’t BB Kugeln.

Abbiegen + Turm drehen + BB SchiefRen = der Panzer biegt ab mit drehendem Turm und
das Kanonenrohr schiet BB Kugeln.

Sie kénnen sie selbst Kombinationen ausdenken.

& \V/o] ¢ [+ 118 Die Kombinationen benstigen mehr Leistung.




/\ VORSICHT

Benutzte, schmutzige und
gebrauchte BB Kugeln
dirfen nicht mehr benutzt
werden.

X &

Wenn Sie staubige
Kugeln benutzen, kann
der Staub das
Kanonenrohr blockieren
und der Mechanismus
kann beschadig werden.

Fehlerhaftes Laden des
Kanonenrohrs kann zu
einer Fehlfunktion fihren.

Wenn die Kugeln mehr
als 0,2 g wiegen, kdnnen
Sie nicht weit genug
geschossen werden.

Wenn Staub oder Dreck
in die Kugelluke kommt,
kénnen die Kugeln nicht
mehr richtig rollen und
das Schiel3en wird
schwierig oder ist nicht
mehr maoglich .In diesem
Fall drehen Sie die Luke
auf den Kopf und
schitteln den Schmutz
und Staub heraus .Falls
nétig, kénnen Sie auch
den Deckel des Turms
entfernen und den
Schmutz heraus blasen,
bevor Sie wieder neu
laden.

Wie Sie die BB Geschosse laden.

@ Offnen Sie die Luke fiir die Geschosse und fiillen
Sie ca. 100 Kugeln in die Luke.

@ SchlieRen Sie die Luke.

[ Die Verwendung der folgenden
fehlerhaften Kugeln kann zu

@ Schalten Sie den

| ) Der Ausléseschalter (Sicherheits-
Ausldseschalter ein.

vorrichtung) ist nicht ausgeschaltet.

inneren Schaden fuhren.

X O e
x Q/ Unrunde Kugeln

X O/ BB mit unebener
Oberflache AN

(Offnen)

Nur zum Schief3en kann er
eingeschaltet werden.

Einweisung in das

M Die Flugdistanz ist viel langer, als das Bild zeigt.
Hop-up-System

Ballistische Flugbahn ohne Hop-up-System

Der RC Panzer ist mit dem Hop-up System ausgestattet.

Durch das System beeinflusst, wird sich das abgeschossene BB-Geschoss kréftig in die Ausgangsposition
zuriickdrehen, wahrend es mit einer hohen Geschwindigkeit vorwarts 1auft und die Leistung steigert,

um weiter zu beschleunigen.

EE] Wie man ein Ziel festlegt.

® Geniellen Sie das Schielen mit der
mitgelieferten Scheibe.

Ziel

Stellen Sie die Ziel-
scheibe auf den Tisch.

/N Vorsicht

Es sind keine Schrauben
fur die Einrichtung
erforderlich.

Zielen und schieRen Sie auf das Ziel, wahrend
Sie den Panzer steuern.

m Zielen Sie vor dem Schuss von der
Rickseite des Panzers aus auf die
schwarze Scheibe. Schieen wahrend

der Zielbewegungen der Kanone, um

@ Das Ziel fest in die Halte6ffnungen der Halterungen einfiihren. ’ C
das Ziel abzuschiefRen.




E Wie man das Zubehdr installiert

@ Zubehorbox

® Wie man das Zubehor
installiert

Bei Bedarf kann diese
Polizeileuchte selbst mit roter
Farbe lackiert
werden.

!

HL.388¢

U U
@

¢

EXXIXXXX)

@ |Schwarz
|Braun

‘2 Verwenden Sie einen
Kreuz-Schraubendreher,
um den festen Sitz des
festen Induktionsrades
zu lésen, ziehen Sie den
festsitzenden Teil des
Induktionsrades heraus.

|
|
|
B |
1) Verwenden Sie |
Kreuz-Schraubendreher,
um das feststehende |
Induktionsrad gegen den
Uhrzeigersinn abzu |
schrauben und das In- |
duktionsrad zu entfernen. |
'

@ Wenn die Schieﬁe zu locker ist,
stellen Sie bitte den festen Sitz des

im Uhrzeig
ein. Stellen Sie ihn auf die ent-
sprechende Position ein, dann
schrauben Sie den festen Sitz des
I i des im Uhrzeigersi

fest.

‘4)Wenn die Schiene iu fest ist,

stellen Sie bitte den festen Sitz

des Induktionsrades gegen den
Uhrzei inn in die er hend
Position und schrauben Sie dann
den festen Sitz des Induktionsrades
im Uhrzeigersinn fest.
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Zwischenraum.

@ Bitte achten Sie beim 1/
Aufsetzen auf den korrekten K

® Heimwerker-Komponenten:
Wenn der Zwischenraum zu groB ist, verringern Sie
ihn mit eigenem Werkzeug.
Wenn der Zwischenraum zu eng ist, erweitern Sie ihn
mit eigenem Werkzeug.

[ Braun |

12




L

@ Bei der Montage von kleinen Stahinetzen
verwenden Sie bitte den sofortigen
Doppelaufkleber, um ihn auf die ==
Fahrzeugoberflache zu kleben.

Z]

4

FI@— I

Gl . RN
() o
@ Bitte achten Sie beim
Aufsetzen auf den korrek-

ten Zwischenraum.

@® Heimwerker-Komponenten:
Wenn der Zwischenraum zu groRB ist,
verringern Sie ihn mit eigenem Werkzeug.
Wenn der Zwischenraum zu eng ist,
erweitern Sie ihn mit eigenem Werkzeug.

[
D
)
)

- 3
cs
i
& =
Eﬁ
G
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Wie man die Aufkleber festklebt.

1. Machen Sie den richtigen Aufkleber
mit einer Pinzette ab.

2. Kleben Sie die Markierung auf die gewiinschte
Position und driicken Sie dann den Kleber fest.

(= vs509483 J SN
V625828 | AW
(= v:509600 SN

7v:502052) AR

H

e o *E

3 E4 03 3 E4 03 A =
O Qdchmidt

SEZDS SEZM

3. Dann 15 Minuten warten und die transparente
Folie entfernen.

Wie gezeigt, sind die Aufkleber wie bei dem Originalprodukt angebracht.
Jedoch kann der Anwender andere Kleber nach Belieben anbringen.
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Besonderer Hinweis

Es befindet sich ab Werk Aerosol im Panzer, dem Sie 2 -
3 ml hinzufigen miussen. Wenn Sie Aerosol zum ersten
Mal verwenden, reichen 2 - 3 ml Aerosol ca. 2 Stunden.
(Das Aerosol hat einen Abgaseffekt, wenn Sie innerhalb
von 2 Stunden einen Brandgeruch riechen, missen Sie
Aerosol hinzufiigen, um eine Fehlfunktion des Rauchsets
zu vermeiden). Sie missen jedes Mal

5 - 6 ml Aerosol fiir die Anwendung von ca. 2 Stunden
hinzuftigen, auf3er bei der ersten Anwendung.

Fiigen Sie Aerosol hinzu, es ist wichtig, das
Fullstandniveau auf der Riickseite des
Tanks um 45 Grad zu erhdhen. Bleiben Sie
eine Weile nach dem Hinzufligen zum
Zulauf des zentralen Panzers. Das
Aerosolgerat kann rauchen.

Hinweis: Reparaturleistungen fiir Schaden, die aus folgenden Grinden entstanden
sind, werden berechnet, ob im Rahmen der Qualitatsgarantie oder nicht.

Wird der Panzer
beim nass oder
feucht, kann es zu
Fehlfunktionen
oder Stérungen
kommen.

Versehentliches
Herabfallen oder
starker StoR3, der zu
Schaden am Tank
oder an der
Steuerung fihrt.

Schlamm oder auf
unebenen Grund
fahren lassen, kann
es zu Fehlfunktionen
oder Stérungen
kommen.

Schmutzige und ge-
brauchte BB Kugeln oder
andere Kugeln, die im
Panzer benutzt wurden,
kénnen zu Fehlfunktio-
nen oder Beschadigun-
gen fuhren.

X &

BB Kugeln, die benutzt wurden,
kénnen Staub an sich haben und
durfen nicht mehr benutzt
werden.

Teilen.

werden.

B B 0 Q &

Wenn Sie den Panzer
durch Schmutz, Sand

Wenn der Panzer
auf einem Teppich,
Rasen oder an
einem Ort mit
starkem Widerstand
gefahren wird, kann
es zu Fehl-
funktionen oder

Stérungen kommen.

Wenn Sie andere
Kugeln, als die BB
Kugeln in das
Kanonenrohr
fillen, kann es zu
Fehlfunktionen
oder Stérungen
kommen.

Andere Fehlfunktionen aufgrund von VerstéRen gegen die
in diesem Handbuch beschriebenen Warnungen oder
Vorsichtsmal3hahmen.

Fehlfunktionen aufgrund von Missgeschicken
(umgekehrter Batterieanschluss, feuchte Teile oder Sto3e)

Fehlfunktionen aufgrund unsachgeméafier Montage oder
Umristung oder Verwendung von nicht spezifizierten

Fehlfunktionen, die wahrend dem Fahren, durch Stirze
oder durch schlechte Lagerbedingungen verursacht

Fehlfunktionen, die durch die Verwendung von nicht

spezifizierten Batterien verursacht werden. Fahrwerks-
oder Motorschaden, die durch Uberfahren von Stellen mit
UbermaRigem Widerstand verursacht werden.

E Sonstige Fehlfunktionen oder Ausfille, die nicht im

Rahmen unserer Qualitatsgarantie liegen.

Der Hersteller bietet keine Reparaturdienstleistungen fiir Waren an, die vom Benutzer umgebaut oder

demontiert wurden.
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Elektronikbauteile

TK-BX001

" Rechts

Li

nks

TK-BX002

TK-BX004

TK-BX005

Antriebsgetriebe
(Kunststoffgetriebe)

TK-BX008

Schussgerat # 1
(Airsoft)

Schussgeréat # 2
(Infrarot-Version)
(nicht im Lieferumfang)

| TisPooz SN

Kanonenrohr-
Hubeinheit # 1

 TK-sPoos

Steuergetriebe

Raucherzeuger

Lautsprechereinheit # 2

Mg,

4

Lautsprechereinheit # 3
(hohe Klangqualitat)

Multifunktionsschaltungs-
einheit (FM:TK-RX18)

Multifunktionsschaltungs-
einheit (2,4 GHz)

TK-ECDO4A

Signalempfangsplatine
(TK-YL 101)

Empfangsplatine (TKO1
ohne Rauchentwicklung)

Sendeplatine
(TK-TX11P)

| TEcoo7 A

=]
6

Sendeplatine
(2,4 GHz)

TK-EC008

Sendeplatine
(TKO8M ohne
Rauchentwicklung)

[ TH-ECo0o

R

Infrarotempfanger
(nicht im Lieferumfang)

[ T<-Eco1o AU

=,

Hochspannungs-Blitzleuchte Hauptnetz-Ein/Aus-Schalter BB SchieR-/Rauchgenerator

(nicht im Lieferumfang)

(SS-22H03 G7)

EIN/AUS-Schalter

(Airsoft) SchieRstand # 1
(RuckstoRschalter)
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Elektronikbauteile

(T<Eco14 A

o

Potenziometer
(Lautstarkeeinstellung)

8-adrige Buchse # 1

8-adrige Buchse # 3

68 Ohm Widerstand

| Tk-ECo17E NN

7
&/
&

@ 3 mm LED (weie LED
rotes Licht leuchtet)

| TKECo1o

Y

7 V4

@ 5 mm LED (weiRe LED
weiles Licht leuchtet)

@ 5 mm LED (weie LED
rotes Licht leuchtet)

@ 5 mm LED (rote LED
rotes Licht leuchtet)

8-pol. Doppelkopfkabel

8er Stecker
7-poliges Dreikopfkabel
(nicht im Lieferumfang)

2-Port-Einkopfkabel

2-Port-Einkopfkabel
(92,1 180 mm)

2-Port-Einkopfkabel
(2 1,2 180 mm)

3-Port-Einkopfkabel
(21,2270 mm)

[ TK-ECo27 A

3-Port-Einkopfkabel
(120 mm / 220 mm)

3-Port-Einkopfkabel
(240 mm)

T-ECo29

3-Port- Doppelkopfkabel
(350 mm)

3 Ports Doppelkopfkabel
(200 mm)

Verbindungsleitung (rot)
90/150/310/330 mm

Verbindungsleitung (schwarz)
90/150/310/330 mm
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Elektronikbauteile

@ 1,2 x 200 mm 21,2x130 mm SC 7,2 V Akku Ni-Cd SC 7,2 V Akku Ni-MH
konvexer Stecker (schwarz) konvexer Stecker (schwarz) 1700 mAh 2000 mAh

T<ECo35 A

SC 7,2 V Akku Ni-MH
3000 mAh

SC 7,4 V Akku Li
2600 mAh

7,2 Ladegerat 400 mA

T<-ECoas

Fernsteuerung
(Smoking Edition FM/2,4 GHz)

Fernsteuerung
(Smoking Edition 2,4 GHz)

TEcoss AN

Fernsteuerung
(Ohne Rauch Ausgabe)

01 Kristall (27,145 MHz)

02 Kristall (27,195 MHz)

TK-EC048

03 Kristall (27,095 MHz)

07 Kristall (27,345 MHz)

08 Kristall (27,600 MHz)

09 Kristall (27,650 MHz)

10 Kristall (27,680 MHz)
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Elektronikbauteile

[ TcAco2 SN

4

5 1ONG

TK-AC004

P

6 mm BB Kugelgeschoss

| T-Acoo7 SN

Rauchol

TK-AC008

N
N 4

Kommandantenfigur
MalRstab 1/16

TK-AC009

Zubehérbox

TK-PT3889

4//.
(*v:625828 JUAW
(=v:509600 | W |
(7v:502052 JUARE.
A

> o
Qbchmidt

Gummistopper

3889-AC001B

PVC-Folie

3889-A0002

Aufkleber

N

Benutzerhandbuch

N

Kanonenrohr
(Aluminiumrohr)

.

|




hop-up Optionale Bauteile

Die folgenden optionalen Teile fur die Nachristung
kénnen Uber lokale Handler bezogen werden.

TK-BX001 A/B TK-MC3889 TK-MDW3889
A @3.0x12mm PM

@3.0x10x0.5mm

© @3mm

. Rechts

Links

Metall-Antriebsrad

Metall-Raupenfahrzeug
(inkl. Schrauben, Sprungmatte)

Metall-Getriebeantriebsgehause
(A Zinklegierung / B Stahl-

Getriebebehélter)
TK-MIW3889 TK-SN3889 TK-AC014
/ ®4x®5x22mm PB

® o7x05x5.5mm

A ©1.7x6 PA y.
t S - \\
b H !
NG %
h v i A

Metallrollen Stahlnetz Inbusschlissel (2,5 mm)

(inkl. Schrauben, Matte, Kupfermantel)
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